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profil

WIDZIANE 2 BLISKA - PODSTAWY WETERYNARII

Weterynaria jest niezwykle szeroka dziedzina, ktéra
w przystepnej i skroconej formie postaramy

sie przedstawic. Zajecia te sg skierowane do 0s6b
zainteresowanych zawodem lekarza weterynarii,
jak i ogdlnie Swiatem zwierzat udomowionych,

w tym: psOw i kotéw oraz zwierzat gospodarskich
(bydta, swin, koni).

TRESC | METODY

Podczas kursu studenci pozyskajg podstawowg
wiedze z zakresu budowy organizmu zwierzecego,
chordb zwierzatiich diagnozowania. Dodatkowo

przedstawiony zostanie Swiat pasozytow zwierzecych

oraz konsekwencje ich inwazji dla zwierzat.
Podpowiemy jak udzieli¢ pierwszej pomocy
przedweterynaryjnej ijak zachowac sie w nagtych
przypadkach. Wyjasnimy na czym polega produkcja
zwierzeca i dlaczego zdrowie zwierzat jest tak wazne
dla ludzi. Podczas zajec przewidzianych jest wiele
éwiczen praktycznych, m. in. nauka podstaw szycia
chirurgicznego, ocena stanu klinicznego zwierzecia,
obstuga mikroskopu, badanie krwi i katu. Warsztaty
odbywac sie beda w salach Instytutu Medycyny
Weterynaryjnej, w tym w prosektorium oraz w sali
histologicznej. Zagadnienia kursu dotyczyé beda
takze waznych choréb odzwierzecych

oraz zastosowania nowoczesnych technik badan

w naukach weterynaryjnych.

REALIZOWANE ZAGADNIENIA

e wprowadzenie do anatomii zwierzat (osteologia
i splanchnologia)

e tkankizwierzece w obrazie mikroskopowym

e produkcja zwierzeca w Polsce i na Swiecie

e choroby zakazne zwierzat, rodzaje odpornosci,
szczepienia

e choroby pasozytnicze zwierzat

e podstawy chirurgii—nauka szycia

e badanie kliniczne zwierzat

pomoc w nagtych przypadkach uzwierzat

e choroby zwierzat towarzyszacych
i gospodarskich

e nowoczesne metody laboratoryjne stosowane
w naukach weterynaryjnych

e zoonozy—choroby odzwierzece

EFEKTY

Efektem uczestnictwa w zajeciach bedzie zdobyta
wiedza z szeroko rozumianych podstaw nauk
weterynaryjnych, a takze umiejetnosci praktyczne.
Absolwenci kursu posigda rowniez wiedze na temat
podstaw anatomii zwierzat, ich najczestszych
chordb, pierwszej pomocy oraz pracy laboratoryjnej.
Uczestnictwo w kursie rozwinie i utatwi zrozumienie
proceséw fizjologicznych oraz odpowiedzi
immunologicznej ssakéw. Zajecia umozliwig takze
pozyskanie podstawowej wiedzy z zakresu produkcji
zwierzecej oraz poznanie chordb groznych dla
cztowieka. Mtodzi studenci beda mogli rowniez
zapoznac sie z biotechnikami rozrodu oraz praca
badawczg majacg na celu doskonalenie procesu
leczenia zwierzat.

Liczba spotkan: 18

Termin: sobota, godz.10:00
Liczba miejsc: 12

Prowadzacy:

lek.wet. Magdalena Kulus
lek.wet. Jakub Kulus

lek.wet. Maria Wieczorkiewicz



profil

MATEMATYKA - PR2YGOTOWANIE DO EG2AMINV
OSMOKLASISTY

Matematyka... jedna z najstarszych nauk. REALIZOWANE ZAGADNIENIA
Chyba mozna zaryzykowac hipoteze, ze jest e liczby naturalne i catkowite
podwaling wszystkich rozwinietych cywilizacji, dzieki « utamki

niej kwitt handel, budownictwo a nawet wojskowos$¢. e potegi

Obecnie utatwia nam ona zycie i jest obecna e pierwiastki

wszedzie dookota nas. Umozliwia tez zrozumienie e wyrazenia algebraiczne

i rozw0j innych dziedzin naukowych. Z tych e procenty

wszystkich powodéw matematyka zwana jest e réwnania

krélowa nauk i pojawia sig na wszystkich egzaminach ¢ geometria ptaska

konczacych jeden etap edukacji i rozpoczynajacy o figury geometryczne na ptaszczyznie

kolejny. Celem kursu bedzie nauczenie uczniéw o uktad wspétrzednych

optymalnych metod rozwigzywania zadan e geometria przestrzenna

obejmujacych podstawe programowa egzaminu o statystyka i prawdopodobiefistwo
6smoklasisty przewidziang na 2021 rok. e zadania tekstowe

TRESC | METODY EFEKTY

Zajecia podzielono na kilkanascie blokow Spodziewanym efektem zakoriczenia kursu bedzie
tematycznych, ktérych omawiany zakres pokrywa zdobycie wiedzy wymaganej do egzaminu

sie z podstawg programowg egzaminu 6smoklasisty. §smoklasisty oraz jej mozliwe poszerzenie. Nowe
W miare mozliwosci planowane jest rozszerzenie umiejetnosci niewatpliwie mogg przydacsie

tego materiatu, tak by nie tylko dobrze przygotowa¢  w dalszej edukagji.
ucznia do egzaminu, ale rowniez by utatwi¢ mu

dalszg edukacje, rozwijaé talent oraz umiejetnosci Liczba spotkaii: 18
matematyczne. Prowadzacy po szczegdétowym Termin: sobota, godz.10:00
omowieniu zagadnienia, przedstawi kilka Liczba miejsc: 15
proponowanych metod rozwigzania problemu, Prowadzacy:

a nastepnie uczniowie bedg utrwala¢ zdobyta wiedze drtukasz Bukowiecki
poprzez ¢wiczenia wykonywane indywidualnie lub w

zespotach projektowych. Wérdd analizowanych

zadan znajdg sie rowniez takie, ktorych

rozwigzywanie bedzie Zrédtem satysfakeji dla

mtodego umystu.



profil
MAGIA? NIE, TO CHEMIA!

Chemia to zaskakujacy magiczny Swiat, gdzie
zmieniajg sie kolory, zapachy, stany skupienia...

Poczuj sie jak student Hogwartu i naucz sie czarowacé

w naukowy sposéb. ObudZ w sobie ciekawosé!

TRESC | METODY

Zajecia bedg odbywaty sie w laboratoriach
chemicznych i biologicznych (w trosce

o bezpieczenstwo studentéw - w fartuchach,
okularach i rekawiczkach ochronnych). Uczestnicy
zapoznajga sie z podstawowym sprzetem, szktem
laboratoryjnym oraz naucza sie jak bezpiecznie
postepowaé w laboratorium, tak by kazdy z nich
mogt przeprowadzié wtasne doSwiadczenia

i eksperymenty. Podczas dwugodzinnych spotkan

wykonamy mndstwo barwnych reakcji chemicznych,

nauczymy sie srebrzy¢, miedziowad, cynkowacé
powierzchnie, odkryjemy tajemnice atramentow
sympatycznych, zbudujemy chemiczny zegar

| fotoczujnik, poznamy magie procesu zelowania
oraz reakcje na tyle szybkie, zeby nazwac je
wybuchowymi. Zbadamy biologiczne
,przyspieszacze”, czyli enzymy, a zagladajgc w ,0ko”
mikroskopu elektronowego poznamy mieszkancéw

mikro- i nanoswiata.

REALIZOWANE ZAGADNIENIA

e reakcje barwne i bawienie substancji
e reakcje czasowe
e superszybkie reakcje chemiczne

e gazy, ciecze, ciata state.. a moze ciecz superlepka?

e budujemy fotoczujnik
e pracaz mikroskopem elektronowym
e enzymy -ichrolaifunkcje

EFEKTY

Podczas kursu uczestnicy zdobedg teoretyczng
wiedze z podstaw chemii oraz biochemii. Nabeda
tez praktyczne umiejetnosci niezbedne w pracy

w laboratorium. Beda rozwijaé warsztat badawczy,
umiejetnosé obserwacji, analizy informacji i
wyciggania wnioskow.

Liczba spotkan: 18

Termin: sobota, godz.10:00 badz 12:30 (do wyboru)
Liczba miejsc: 10 (dotyczy jednej grupy)
Prowadzacy:

dr hab. Marek WisniewsKki

dr hab. AnetaJ)astrzebska

dr Anna Filipiak-Szok

drJoanna Skopinska-Wisniewska

dr Aleksandra Szalla

drJustyna Koztowska

dr Beata Kaczmarek

mgrJakub Szumera

mgr Patrycja Wojtaczka



profil

2AGRAJ W PROGRAMOWANIE

W dzisiejszych czasach umiejetnosé programowania
w jezyku Python jestjedng z najbardziej pozadanych

na rynku pracy. Istnieje wiele drég do jej

opanowania, a jedna z najbardziej wciggajacych

i skutecznych jest niewatpliwie stworzenie

wtasnej gry!

TRESC | METODY

Kurs bedzie zorientowany wokét nauki

programowania poprzez tworzenie gier. Zaczniemy

od prostych gier tekstowych, takich jak gra w ciepto-

zimno, aby uczestnicy mogli zapoznacsie

z podstawami programowania, obstugi sSrodowiska

i naukijezyka Python. Po opanowaniu niezbednych

podstaw, przejdziemy do tworzenia gier

posiadajacych grafike. Poprzez projektowanie

prostych gier dwuwymiarowych i interakcje

z uzytkownikiem uczestnicy bedg poznawacé coraz

to bardziej skomplikowane konstrukcje

programistyczne. Zajecia beda poprowadzone w taki

sposob, aby da¢ uczestnikom duzg swobode pracy

witasnej. Poczatek kazdych zajec to krétkie

wprowadzenie i wspd6lne stworzenie bazowego

projektu, a pdzniej to juz od uczestnikdw zalezy,

co zostanie dodane do ich gier.

REALIZOWANE ZAGADNIENIA

1.Wprowadzenie do programowania—algorytmy

| Sposoby opisu

2.Wybrane zagadnienia programistyczne:

wejscie i wyjscie —komunikacja z uzytkownikiem
podstawowe operatory

instrukcje warunkowe

petle iteracyjne i warunkowe

funkcje

listy

napisy

zdarzenia i ich obstuga

zrozumienie jak dziata silnik gry

koordynaty na ekranie

e obiekty 2D i proste transformacje
e biblioteki zewnetrzne
3. Tworzenie wtasnych programow, gier i animacgji.

EFEKTY

W ramach zaje¢ uczestnicy poznaja nie tylko
podstawy, zaréwno teoretyczne, jak i praktyczne
programowania, ale takze nauczg sie projektowac
dwuwymiarowe gry i tworzyé proste animacje.
Uczestnicy bedg rowniez potrafili sformutowac
problem programistyczny, zaproponowac algorytm
go rozwigzujacy i napisa¢jego implementacje

w jezyku Python.

Liczba spotkan: 18

Termin: sobota, godz.10:00
Liczba miejsc: 15
Prowadzacy:

mgr Damian Kurpiewski



profil
WID2IEC ANIMACIA

Kazdy z nas czasami sie zapomina i marzy...
Wymysla w swojej gtowie Swiaty, postacie lub
wydarzenia, ktore czesto sg oddalone od otaczajacej
rzeczywistoSci. Wystarczy tylko wyobraznia

i wszystko staje mozliwe! Co zatem zrobi¢, by ten
niesamowity Swiat mégt ujrzec Swiatto dzienne?

W sukurs przychodzi nam film animowany.
Animacja to sztuka ozywiania wymyslonego swiata,
w ktérym nie istniejg zadne ograniczenia. Celem tych
zaje€ bedzie zapoznanie uczestnikéw ze sposobami
ozywiania przedmiotéw i postaci, tak by kazdy
student mégt pojaci przeéwiczy¢ samodzielnie
warsztat tworzenia filmu animowanego.

TRESC | METODY

Kurs ma charakter praktyczny, zas elementy
teoretyczne, ktore sie pojawia, bedg omawiane
na realizowanych przyktadach w mysl zasady
,dotknacipoznac”. Zajecia bedg prowadzone

w pracowni komputerowej, studiu telewizyjnym
oraz w plenerze miasteczka uniwersyteckiego.
Uczestnicy beda mieli do dyspozycji: kamery,
aparaty fotograficzne, studio z greenboxem,
oSwietlenie, sprzet wspomagajacy realizacje
animacji w postaci narzedzi zardwno cyfrowych,
ak i analogowych. Wszystkie zajecia beda
prowadzone w atrakcyjny i nowatorski sposob,

a wykonywane podczas zajec prace uczniowie beda
mogli samodzielnie rozwijaé¢ dalej w domu,
wykorzystujac do tego celu wtasne aparaty,
urzgdzenia mobilne oraz komputery.

REALIZOWANE ZAGADNIENIA

e storybording

e wybér technik filmowych

e przygotowanie planu filmu animowanego
e techniki poprawnego kadrowania

e techniki oswietlenia planu

e tworzenie scenografii

e podstawy pracy w programach komputerowych i
edycyjnych
e tworzenie animacji komputerowej

EFEKTY

Efektem uczestnictwa w warsztatach bedzie zdobyta
przez studentédw wiedza praktycznaiteoretyczna

z r6znych technik animacyjnych. Uczestnicy naucza
sie podstaw pracy przy krétkich formach
animowanych. Bedg potrafili samodzielnie wykonaé
prosty scenariusz i scenografie, zorganizowac plan
nagran, nagraé, animowac oraz zmontowac i
wyeksportowac swoje filmy przy pomocy komputera.
Kazdy uczen wyniesie z zaje¢ wtasnorecznie
przygotowany filmy animowany. Mtodzi studenci
przekonajg sie przy tym, ze tworzenie animacji moze
by¢ niezwyktg przygoda rozwijajacg wyobraznie oraz
dajaca upust potencjatowi tworczemu, ktoéry w takiej
czy innej postaci posiada kazdy z nas.

Liczba spotkan: 18

Termin: sobota, godz.10:00
Liczba miejsc: 15
Prowadzacy:

drtukasz Pochylski



1000 zt

e cena obejmuje udziat w zajeciach + niezbedne materiaty

e ptatnosc¢rozktadanajest nasrat

ZNIZKI:
“5% dla posiadaczy Karty Absolwenta UMK

“5% dla uczestnikow projektow edukacyjnych Fundagji

**znizki sumuja sie

1.Widziane z bliska - podstawy weterynarii

2. Matematyka - przygotowanie do egzaminu 6smoklasisty
3.Magia? Nie, to chemia!

4.ZaGRAj w programowanie

5.Widzie animacja



1. Uniwersytet Mtodych powstat z inicjatywy Fundacji 16. Uniwersytet Mtodych zapewnia materiaty i pomoce

Amicus Universitatis Nicolai Copernici, a jego celem jest dydaktyczne dla Uczestnikow.
pogtebianie pasji oraz zainteresowan naukowych 17. Opiekun zaswiadcza, ze stan zdrowia dziecka pozwala na
mtodziezy w wieku szkolnym. petne i aktywne uczestnictwo w zajeciach.
2. Do organizacji Uniwersytetu Mtodych wiaczyty sie 18. Na podstawie art. 81 ust. 1 ustawy

to prawie autorskim i prawach pokrewnych z dnia 4

lutego 1994 r. (Dz.U. 2006 r. Nr 90 poz. 631z pdZn. zm.)

jednostki Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu.
3.Uczestnikiem Uniwersytetu Mtodych moze by¢ kazdy

uczen w wieku 13-16 lat. Opiekun wyraza zgode na wykorzystanie przez Fundacje
4.Uniwersytet Mtodych prowadzi zajecia w cyklu rocznym. badz Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu
5.Zapisy prowadzone sg do wyczerpania limitu miejsc. wizerunku swojego dziecka w formie fotografii cyfrowej

6. Warunkiem uczestnictwa w zajeciach Uniwersytetu badZ nagrania filmowego bez ograniczen czasowych do

Mtodych jest:

e udostepnienie danych Uczestnika, takich jak imie,
nazwisko, wiek;

e udostepnienie danych Opiekuna, takich jak imie,
nazwisko, adres mailowy i numer telefonu;

e przestanie deklaracji udziatu oraz podpisanie umowy

(w naborze wewnetrznym podpisanie umowy ma miejsce

na zyczenie Opiekuna).

1.W przypadku rezygnacji Opiekuna ze wspétpracy:

e jesli Opiekun dokona rezygnacji do 11 wrzesnia 2020 .,
zwrdcona zostanie cato$é wptaconej kwoty

e jesli Opiekun dokona rezygnacji do 2 pazdziernika 2020
r., potrgcone zostanie 25% optaty

e jesli Opiekun dokona rezygnacji do 31 grudnia 2020 r.
potracone zostanie 50% optaty

e jesli Opiekun dokona rezygnacji do 28 lutego 2021,
potrgcone zostanie 75% optaty

2.Fundacja nie zwraca kosztow za zajecia, na ktorych
Uczestnik byt nieobecny.

3.Nie ma mozliwosci odrabiania zaje¢ oraz wyboru zajec z

grafiku i optaty za wybrane kursy.
4.Plan zajeciwszelkie biezgce informacje dotyczace

organizacji roku akademickiego bedg przesytane poczta

elektroniczng co najmniej na trzy dni przed zajeciami.

celdéw promocji Uniwersytetu Mtodych.

19. Fundacja zastrzega sobie mozliwosé skreSlenia Uczestnika
z listy studentéw w przypadku naruszenia przez niego
ogblnie przyjetych zasad wspo6tzycia spotecznego i
kultury osobistej albo ztamania zasad regulaminu przez
Opiekuna. W przypadku jakichkolwiek
watpliwoscizwigzanych ze stosowaniem niniejszego
Regulaminu, Fundacja zastrzega sobie prawo do
ostatecznej interpretacji jego postanowien.

Administratorem danych osobowych jest Fundacja Amicus
Universitatis Nicolai Copernici z siedzibg w Toruniu (87-100) przy
ul. Gagarina 11, KRS 00000 27675. Dane kontaktowe:
fundacia@umbk.pl, tel.: 56 611 22 08. Dane

sq zbierane i przetwarzane w celu obstugi i realizacji projektu oraz
w celach rachunkowych, podatkowych oraz ksiegowych. Podanie
danych jest dobrowolne, ale niezbedne do realizacji celu i jest
warunkiem zawarcia umowy. Podstawe przetwarzania danych
stanowiart. 6 pkt1lit. b) ic) RODO. Osobie, ktorej dane dotyczqg
przystuguje prawo dostepu do swoich danych, ich sprostowania,
usuniecia, ograniczenia przetwarzania, wniesienia sprzeciwu
wobec ich przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, a takze
prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego.Dane bedg

5.Zajecia odbywajg sie zgodnie z przewidzianym grafikiem. przechowywane w czasie niezbednym do zrealizowania celu

6. Fundacja zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w
grafiku, o ktorych niezwtocznie powiadomi Opiekundéw.

7.Uczestnicy odbywaja zajecia w grupach profilowych,
maksymalnie 15-osobowych.

8.Za przygotowanie i prowadzenie zaje¢ odpowiedzialni sg

wybrani pracownicy UMK.
9.Zajecia majg charakter warsztatowo-¢wiczeniowy oraz
projektowy.

maksymalnie przez okres 1 roku (z wytgczeniem danych ksiegowo-
kadrowych podlegajgcych odrebnym przepisom).
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http://fundacja.umk.pl/uniwersytet-mlodych
tel. 56 61122 08 / 605 873 989
e-mail: unim@umk.pl

Projekt skierowany jest do mtodziezy w wieku 13-16 lat.

FUNDACJA UNIWERSYTET
AMICUS UNIVERSITATIS MIKOLAJA KOPERNIKA
NICOLAI COPERNICI W TORUNIU




